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Προγραμματισμός Η/Υ
 Διαγώνισμα Α΄ Τετραμήνου 
_________________


Θέμα 1ο 

Α. Σωστό /Λάθος

1. H γλώσσα προγραμματισμού Python είναι μια σύγχρονη γλώσσα προγραμματισμού

2. H Python περιέχει πλούσιες βιβλιοθήκες από έτοιμο κώδικα προγραμματισμού

3. H Python δεν υποστηρίζει τον αρθρωτό προγραμματισμό.

4. H Python μας επιτρέπει τη σχετικά εύκολη συγγραφή πιο σύνθετων προγραμμάτων

5. Το Ολοκληρωμένο Περιβάλλον Ανάπτυξης Προγραμμάτων IDLE (Integrated DeveLopment Environment) της Python, είναι ένα Ελεύθερο Λογισμικό/ Λογισμικό Ανοικτού Κώδικα (ΕΛ/ΛΑΚ)

6. Οι τύποι δεδομένων προσδιορίζουν τον τρόπο παράστασης των δεδομένων εσωτερικά στον υπολογιστή, καθώς και το είδος της επεξεργασίας τους από αυτόν.

7. Στην Python δε δηλώνουμε ποιο τύπο δεδομένων χρησιμοποιούμε

8. Για τη χρησιμοποίηση μιας μεταβλητής δεν απαιτείται η δήλωσή της

9. Μπορεί να εκχωρήσουμε διαφορετικούς τύπους τιμών σε μια μεταβλητή κατά τη διάρκεια ενός προγράμματος

Β. Συμπληρώστε τα κενά:

1. Οι μεταβλητές στην Python λειτουργούν σαν ___________ με κάποιο όνομα. Η Python παρακολουθεί όλες τις _________ και τις διαγράφει όταν πάψουν να υπάρχουν ___________ που να αναφέρονται σε αυτές. Η διαδικασία αυτή ονομάζεται _____________ ____________ (garbage collection).
2. Μια βιβλιοθήκη είναι ένα ________________ το οποίο περιέχει μια συλλογή από σχετικές _____________________________.

3. Ένας Τύπος Δεδομένων (Data Τype) είναι ένα ___________________ ________________________________________________________
4. Οι τύποι δεδομένων είτε είναι _________________ από τις γλώσσες προγραμματισμού και καλούνται _________________________(Primitive Data Τypes) είτε δημιουργούνται από τον ________________, οπότε καλούνται _________________ _______________________ (Non-Primitive Data Types).

5. Διακρίνονται δε, ανάλογα με τη σύσταση των μερών που τους αποτελούν, σε: __________________ και ________________ δεδομένων οι οποίοι είναι οι εξής:

6. H range() είναι μια _____________________ της γλώσσας Python, η οποία, ανάμεσα σε άλλα, χρησιμοποιείται για την υπόδειξη του αριθμού των _______________ που θα εκτελεστούν σε ένα βρόχο. Η δομή της είναι της μορφής range(______,_______,_______), όπου __________,___________,____________ ______________αριθμοί. Οι ενδείξεις της αρχής και του βήματος δεν είναι υποχρεωτικές και, αν δεν αναφέρονται, θα αρχίσει από __και θα συνεχίσει με βήμα __. Αντίθετα η ένδειξη _______ πρέπει πάντα να αναφέρεται.

● range(10), παράγει τη λίστα: ______________________

● range(1, 8), παράγει τη λίστα: ______________________

● range(8, -1, -1), παράγει τη λίστα ____________________

Θέμα 2ο 

Α. Συμπληρώστε τον πίνακα:
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>>> 2+8*2

>>> 2**2+4/2-3"4

>>>45/10

>>>45 % 10

>>>45.0/10





Β. Στο περιβάλλον της γλώσσας Python, τι κάνουν οι παρακάτω συναρτήσεις?

● Η float()
● Η int() 
● H str()
● Η abs() 
● Η pow(a,b) 
● H divmod(x,y) 

Γ.  Τι θα επιστρέψουν οι παρακάτω εντολές?

3 == 3 

3+5 == 4+4 

3 == 5-3 

3 <= 4 

3 > 5 

 3 != 5 

2 < 3 and 4 > 5 

3 < 5 and True 

3 < 4 or 4 < 3 

3< 2 and 2 < 1 

not (3 < 4) 

5+True

bool(5-5)

bool(3-2.8)

float(False)

int(4.8+True)

math.floor(3.5) 

math.sqrt(9) 

x=math.pi

Δ. Συμπληρώστε τον πίνακα:
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Θέμα 3ο 

Να γραφεί πρόγραμμα που να διαβάζει τον κωδικό συναγερμού (υποθέτουμε ότι είναι αριθμοί από 1 έως 50 που αντιστοιχούν σε δυνατά σημεία ελέγχου ενός σπιτιού) και να τυπώνει ανάλογο μήνυμα σχετικά με τη ζώνη που τον προκάλεσε. Υποθέτουμε ότι στη ζώνη 1 ανήκουν οι κωδικοί 1 έως και 10, στη Ζώνη 2 οι κωδικοί 11 έως και 20 και στη ζώνη 3 οι μεγαλύτεροι του 20.
Θέμα 4ο 

Να αναπτυχθεί πρόγραμμα σε Python το οποίο εμφανίζοντας ανάλογο μενού να κάνει τα εξής:

Συνάρτηση 1: Να ρωτάει το χρήστη να του δώσει έναν αριθμό από 1 έως 1000, κάνει έλεγχο αν είναι ο αριθμός στα όρια και αν ναι επιστρέφει την τιμή.

Συνάρτηση 2: Εμφανίζει τους αριθμούς μέχρι το όριο

Συνάρτηση 3: Εμφανίζει τους ζυγούς αριθμούς μέχρι το όριο

Συνάρτηση 4: Υπολογίζει το άθροισμα των αριθμών με την for
Συνάρτηση 5: Υπολογίζει το γινόμενο των αριθμών αυτών με την while
Συνάρτηση 6: Εμφανίζει το αποτέλεσμα με είσοδο μήνυμα και τιμή
